SKAL VI
KLIPPE-KLISTRE?

Her er en tegning af en hjerne. Det er den, du bruger til alt, du laver. Nar man har demens, kan
hjernen ikke det, som den plejer. Prgv at laegge farve pa hjernen, sa du synes, at den bliver rigtig flot.
Bagefter klipper du cirklerne i bunden ud - og limer pa hjernen. Nu kan du se, hvor meget din hjerne
laver hver dag.
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FIND VEJ )
LABYRINTEN

Er du god til at finde vej? Sa prav, om du kan komme ud af labyrinten. Men pas pd! Der er mange
snydeveje, som leder dig pa vildspor. Brug din blyant til at tegne hele vejen til mal. Go’ tur...
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HVAD ER DET?®

Her ser | en masse ting fra gamle dage. Kan | mon gaette, hvad det er? | kan dyste mod hinanden ved
at dele jer op i to grupper. Den gruppe, der gaetter flest, vinder. Go’ kamp...

PS Din lzerer finder svarene i lzerervejledningen - sd bare spgrg, hvis | er i tvivl.
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Man bruger den
f.eks, nar man skal
have havregryn.

Man bruger den,
nar man skal vaere
fin pa haret.

Man bruger den,
nar man cykler

Man bruger den
til at reparere
t@j med
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Den bruges i badevaerelset af maend
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Den bruges, nar
man laver mad

Den bruges i

kokkenet
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Det, man putteri
den, skal man
bruge ild for at
teende



SPIL SOM FARMOR
KENDER FRA BARN

1) Klunse

At klunse er et zeldgammelt spil, som | kan spille med taend-
stikker. Det er ret simpelt. Hver deltager far 3 taendstikker.
Haenderne gemmes bag ryggen, og i skjul laegger | enten

1, 2 eller 3 teendstikker i handen. Herefter raekkes handen
frem. Efter tur geetter | pa, hvor mange taendstikker, der i alt
er i de haender, der er lagt frem. Nar et tal er naevnt, kan det
ikke vaelges af de andre. Hvis en af jer gaetter rigtigt, ma han
eller hun leegge en teendstik vaek. Det betyder, at der nu er
en teendstik mindre med i spillet.

Hvis ingen gaetter rigtigt, tager | en ny runde. | skiftes til at
gaette fgrst. Den, der fgrst kommer af med alle sine taend-
stikker, vinder.

2) Hgnseringe

| 1930’erne begyndte bgrn at lege med hgnseringe i Danmark.
En af de lege, man brugte dem til, var “at hgnse”. Alle kaster en
hgnsering ind til midten pa samme tid. En efter en kaster I en
hgnsering. Malet er at ramme de hgnseringe, der allerede ligger
pa jorden. Lykkes det, ma kan tage den, som man rammer - og
prave igen indtil man ikke rammer flere. Sd er det den naestes
tur. Kaster | en hgnsering, der ikke rammer nogen af de andre
hgnseringe, skal | lade den ligge. Nar der ikke er flere hgnseringe
pa jorden, er spillet slut. Det er bedst at hgnse pa gulv eller
glatte flader.

Efter tur kaster man en hgnsering og prgver at ramme de
hgnseringe, som ligger der i forvejen. Lykkes det, ma man tage
den, som man rammer. Og prgve igen indtil man ikke rammer
flere. Sa er det den naestes tur. Kaster man en hgnsering, der
ikke rammer nogen af de andre hgnseringe, der ligger i midten,
skal man lade den ligge. Nar der ikke er flere hgnseringe, er
spillet slut, og man kan starte forfra. Det er bedst at hgnse pa
gulv eller glatte flader
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